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2023 五月祭 
 
 

ごあいさつ 

 
 

 こんにちは。 

 

本日はペンシルパズル同好会の「パズル百貨店」にご来場いただきありがとうございます。 

 

皆さんは「ペンシルパズル」と聞いて、どんなものをイメージしますか？ 

たとえば、「数独ってのが新聞にたまに載ってるなあ」、あるいは「イラストロジックってやつ、

本屋さんの雑誌のコーナーによく置いてあるよね」といった感じでしょうか。もちろん皆さんの

中には、「ペンシルパズルなんて初めて聞いたんだけど」という方もいるでしょうし、「毎月パズ

ル雑誌買ってるから、いろんな種類のパズル知ってるよ」という方もいるでしょう。 

 

この冊子には 20種類のペンシルパズルが載っています。その中には、数字を書くパズルや線を

引くパズル、言葉を作るパズルなど、様々なものがあります。また、初めての方でも解けるよう

な簡単なものから、慣れていないと難しいものまで様々な難易度の問題があります。 

 是非この冊子から自分に合った問題を探して解いてみてください。 

 
 
 

パズル作者(順不同) 
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パズル百貨店 目次 
 
 
 

p.4 へやわけ 

p.6 ヤジリン 

p.8 ダブルチョコ 

p.10 ぬりかべ 

p.11 チョコバナナ 

p.12 シャカシャカ 

p.13 スリザーリンク 

p.14 ましゅ 

p.15 スラローム 

p.16 フィルオミノ 

p.17 四角に切れ 

p.18 美術館 

p.19 カーブデータ 

p.20 数独 

p.21 ビルディング 

p.22 セレクトワーズ 

p.23 よみどおり 

p.24 クロスワード 

p.26 推理パズル 

p.28 チマタグラム 

p.29 没問コーナー 

p.30 メンバー紹介 

 
 
 
 

 難易度について 

問題にはそれぞれ難易度をつけています。解く際の目安にしてください。 

☆    ：パズルって、簡単だね。 

☆☆   ：パズルって、楽しいね。 

☆☆☆  ：パズルって、手応えがあるね。 

☆☆☆☆ ：パズルって、難しいね。 

 
 
 
 
 
 

※ ここに載っているパズルは、㈱ニコリのものがほとんどです。 

また、以下の名称はいずれも㈱ニコリの登録商標です。 

「数独」「スリザーリンク」「ましゅ」「ペンシルパズル」「推理パズル」 
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へやわけ HEYAWAKE 

❶ ☆   作●limt 

 

❷ ☆☆  作●ねーじゅ 

 

❸ ☆☆  作●limt 

 

 
1. 以下のルールに従って盤面に黒マスを配

置しましょう。 

2. 出ている数字は、太線で区切られた四角

(部屋)の中に入る黒マスの数です。数字の

入っていない部屋には、いくつ黒マスが入

るか分かりません。 

3. 白マスはタテまたはヨコにまっすぐに 3つ

の部屋にわたって続いてはいけません。 

4. 黒マスはタテヨコに連続しません。また、

黒マスによって盤面が分断されることは

ありません。 

 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 
 

 

❹ ☆☆☆  作●レーシュ 

 

2 3

3 2

2 2

5

2 2

2

1

2 0 3

2

1 4 3

2

2 0

2 0 2

3

2 2

3 2

1 2 3

2

3

0

2

2

3

0

2

2

3

0

2

2 2

2 4 3 1

0 4

2 1

1 2

https://puzz.link/p?heyawake/10/10/60k192i54a8kh5ib4mu01v001ou7007vo0702g3322252g2g2h1g
https://puzz.link/p?heyawake/10/10/kt9qjh52a8ih52a4k9003gsc3gvv00oevg00203j2h14g3g220
https://puzz.link/p?heyawake/10/10/6ackq9kj96i50a24k920tu1us001vv00vv0020h232g2j32g123g
http://pzv.jp/p.html?heyawake/10/10/e0s34m9cip4i94i14200vv00007vv300vv002h22g43104h21g12
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❺ ☆☆☆   作●もや 

 
 

 

 

 

❻ ☆☆☆   作●ゆずっこ 

❼☆☆☆     作●Apppp!!/はるらぼ/トンボロ/ねーじゅ/k,/カドヤ 

 

  

1 1

2 3 2 3

1 1 1 1

4 4

1 1

3 3 1

3 1 2 2

1

3 2 2 3

1

2 2 3 5 4

0

3 4 2

2 3 3

2

4

5 4 1

0

2 5

2

1

1 2

2 4 5

2 3

https://puzz.link/p?heyawake/10/10/54a8kh92i54a8kh92ivv0000vvss3300vv001g1g2323111144h1g1g
https://puzz.link/p?heyawake/10/10/h325aakl958agl0h1200vu000evv0000vvu0g331312213223g1h
https://puzz.link/p?heyawake/17/17/68a3451i2gt1dmgmrabdl56p9jckpmacal65aj2l9hckom8gb485i40s0000003vjv0000vo001ofvg000300v7jg601o00e3o031vv3g000002235g40g34g2233g2g4g5g410h2g52g11224523


6 

ヤジリン YAJILIN 

❶ ☆   作●トンボロ 

 

❷ ☆   作●limt 

 

❸ ☆   作●ねーじゅ 

 

 
1. 盤面に線を引き、全体で 1つの輪っかを作

りましょう。線が通らない白マスは、黒マ

スにします。 

2. 線はタテヨコにマスの中央を通り、1 マス

に 1本だけ通過できます。線は交差や枝分

かれはしません。 

3. 黒マスはタテヨコに連続しません。 

4. 数字は矢印の方向に入る黒マスの数を表

します。数字のマスに線は通りませんが、

黒マスにもなりません。 
 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 
 

 

❹ ☆☆  作●カドヤ 

 

1

2

2

4

4

1

0 3

1 0

1 1

3 3

0

3

2

1 0

2 1

0 3

1

0

0

2 1

0

0

0

2 1

0

0

0

2 1

0

1

1 3

2

0 1

2 1 1 0

0

1 1

2

2 1

https://puzz.link/p?yajilin/10/10/m11w12n12q44x14d
https://puzz.link/p?yajilin/10/10/g31m30a23u41c1011c11u33a13m40g
https://puzz.link/p?yajilin/10/10/y33s32j21a20k12a11j40c13h31c
https://puzz.link/p?yajilin/10/10/d41g31d33o42f40f11e4211a31a20b40m1141l32b12c11c
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❺ ☆☆☆   作●トンボロ 

 

❻ ☆☆☆   作●はるらぼ 

 

 

❼☆☆☆     作●Apppp!!/はるらぼ/ねーじゅ 

 

  

1

0 2

0 3

0 4

2

2

2

2

2 2 2 2

2 2 2

2

5

1

2 1

2 5 2

2

2

3 3

2 2 2 1 3

2

1 2 2 2

4

2

0 3 1 0

2 3

3

https://puzz.link/p?yajilin/10/10/u11s20a12s30a13s20a14b42i
https://puzz.link/p?yajilin/10/10/e22f22i42i2222d3232t12e3212i32v
https://puzz.link/p?yajilin/17/17/p25y11l12h11g32e35a42h22p42l43k13w12a12a122143r42g11a22e12d22o14c42p40e13a21f30a42k13d43p
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ダブルチョコ DOUBLE CHOCO 

❶ ☆☆  作●レーシュ 

 

❷ ☆☆  作●はるらぼ 

 

❸ ☆☆☆  作●トンボロ 

 

 

1. 点線の上にタテヨコに線を引き、盤面をい

くつかのブロックに分けましょう。 

2. それぞれのブロックは、同じ大きさで同じ

形の白マスのカタマリと灰色マスのカタ

マリが 1つずつつながったものになりま

す。回転や裏返しをして同じになるのは

「同じ形」とします。 

3. 数字は、そのマスが含まれるブロック内で

の、その色のカタマリのマス数を表します。

つまり、ブロックのマス数の半分になりま

す。1つのブロックに、いくつの数字が入

ってもかまいません。 
 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

❹ ☆☆☆  作●燦 

5

7 2 5

2 1

7 5 3

4

6 4 3 2 1 3

5 5 5

6 4

1 2 2

3

1 3 8

4 2

6

3 2

3

1 3

3 2

3

1 3

3 2

3

1 3

4

20

https://puzz.link/p?dbchoco/10/10/7o7g706v4fg7o3s5uev45q7g25n2i1zl7g5g3o4z6432i13g
https://puzz.link/p?dbchoco/10/10/uegcu02vuh0v2hev0h9n5i5j5p6i4q12g23zj1g3g8zp
https://puzz.link/p?dbchoco/10/10/30o6om0ufi28epfpeevsp4j2zw6zzl
https://puzz.link/p?dbchoco/10/10/e0ntk3k3k2nqganqo0vuzn4zzi-14zm
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❺ ☆☆☆   作●トンボロ 

 
 

 

 

 

 

❻ ☆☆☆☆   作●はるらぼ 

❼☆☆☆     作●Apppp!!/レーシュ/はるらぼ/トンボロ/カドヤ 

 

 

5

2

2

7

7

7

7

3 5 5 5

4 5 3 5 5

5 5

5 1 5

4 6 5 2 2 1

5

1

2

2

2 3

5 3 5

2

5 5 2 1 6

5 3 2

3

2 3

https://puzz.link/p?dbchoco/10/10/1e1e1017t707fnfnfn07m5zzi2zj2zi
https://puzz.link/p?dbchoco/10/10/00f0fgfgfg0fefefef6fn7n7zzzj7n7n
https://puzz.link/p?dbchoco/16/16/2fg67k33j21hpuguuvgefo67s63u61v70vnngnpoo4csc2u60v40g3q555i4k5g3h55n5l5m5i15i4g6i52h21j5z1v2t2t2j3s5i3g5k2u5g5g2i1h6h5g3o2i3zi2k3
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ぬりかべ NURIKABE 

❶ ☆☆    作●レーシュ 

 

❷ ☆☆    作●limt 

 

❸ ☆☆    作●limt 

 

 
1. 以下のルールに従って盤面のマスをぬり

つぶします。 

2. 数字が入っているマスは黒マスになりま

せん。 

3. 数字は、その数字が含まれる、黒マスによ

って分断されたところ(シマとよぶ)のマ

スの数です。すべてのシマには数字が 1つ

ずつ入っていなければなりません。 

4. すべての黒マスはタテヨコにひとつなが

りになっていなければなりません。 

5. 黒マスが 2×2 以上のカタマリになっては

いけません。 

 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

❹ ☆☆☆   作●トンボロ 

4

1 2 5

2 3

9 5 6

4

1

5

2 3

2 3 3

5

7

2 3 3

4 3

1 4 4

2

4

8

1 8

4

4

4 1

4 3 2

3

3

6 4

4 3 2

3

3

6 4

4 3 2

3

3

6 4

10 8

1

4

2 2

2 2

2 2

5 7

http://pzv.jp/p.html?nurikabe/10/10/4z1g2g5q2g3g9g5g6x4y1t5
https://puzz.link/p?nurikabe_edit/10/10/q2l3g2j3i3j5zp7j2i3j3g4l3q
https://puzz.link/p?nurikabe/10/10/1j4i4j2p4zl8n1g8u4n4g4j1j
https://puzz.link/p?nurikabe/10/10/an8l1k4p2i2zk2h2k2j2r5n7
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チョコバナナ CHOCO BANANA 

❶ ☆   作●もや 

 

❷ ☆☆  作●トンボロ 

 

❸ ☆☆  作●レーシュ 

 

 

1. 盤面のいくつかのマスを黒く塗りましょ

う。 

2. タテヨコにひとつながりになった黒マス

のカタマリは、長方形（正方形含む）にな

ります。 

3. タテヨコにひとつながりになった白マス

のカタマリは、長方形（正方形含む）以外

の形になります。 

4. 数字は、そのマスを含むカタマリのマス数

を表します。 
 
 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 
 

❹ ☆☆☆  作●df 

12 5

5

9 9 9 9 9 9 9

9 9 9 9 6 6 6

4 4

4 4 4

4

9 4 12

9

8 4

4

10

4

2 2 4 4 6 6 8 8 1010

4

13

9 16

13 2 8 9

1

10

3

7

3 1

4

6 6

6 6

2

2

3 1

4

6 6

6 6

2

2

3 1

4

6 6

6 6

2

2

5

7

4 5

11 7

6

2

7

5 5

4

https://puzz.link/p?cbanana/10/10/ck5o5i999999i9z9999g6h66l44j4i44m4l9h4ic
https://puzz.link/p?cbanana/10/10/l9zo8h4t4mam4y22446688aa
https://puzz.link/p?cbanana/10/10/l4kdz9h-10idg28h9v1oao3r7i
https://puzz.link/p?cbanana/10/10/p5o7q4j5lb7s6m2p7j55t4
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シャカシャカ SHAKASHAKA 

❶ ☆     作●レーシュ 

 

❷ ☆☆    作●ねーじゅ 

 

❸ ☆☆☆   作●limt 

 

 
1. 盤面のいくつかの白マスを三角形に黒

くぬりつぶしましょう。 

2. マスのぬり方は、  の 4 通

りのいずれかです。 

3. 盤面の数字は、その数字の入っている

マスにタテヨコに隣り合うマスのうち、

三角形にぬるマスの数を表しています。 

4. ぬられずに白く残った部分は、すべて

長方形（正方形も含む）にならなけれ

ばなりません。  

 
 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
 

●答え● 

 
 

❹ ☆☆☆   作●はるらぼ 

0 0 2

0 0 0

2 2

3 3 1

2

1

2 2

3

3

1

3 1

1

1

2 4

2 1

1 2

2 2

0

2

1 1

1 2

2 2

0

2

1 1

1 2

2 2

0

2

1 1

1

4

3

2

1

2

1 2

http://pzv.jp/p.html?shakashaka/10/10/5.h0.cza.g0..gay..c7.ziddgb
https://puzz.link/p?shakashaka/10/10/n..k.ich.g.lbg.j.k.hcich.idj.gdhbg.k..n
https://puzz.link/p?shakashaka/10/10/idibn.kbg.hbzncezcgbi
https://puzz.link/p?shakashaka/10/10/.nbj.neidn.gcn.gbn.k.ncjblc
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スリザーリンク SLITHER LINK 

❶ ☆☆    作●limt 

 

❷ ☆☆    作●もや 

 

❸ ☆☆☆   作●はるらぼ 

 

 
1. 点と点をタテヨコにつなげ、全体で１つの

輪っかを作りましょう。 

2. ４つの点で作られた小さな正方形の中の数

字は、その正方形に引く辺の数です。数字

のない小さな正方形の辺には、何本の線を

引くかは分かりません。 

3. 線は、交差したり枝分かれしたりはしませ

ん。 

 
 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

 

 

 

❹ ☆☆☆   作●滑舌コッペパン

2 0 2 3

3 3 2

3 2 0 2 3

0

2 0 1

0 3 0

2

2 0 2 2 3

3 0 3

2 0 2 3

2 2 2 2 3 3

2 3 3 3 2 2

3 3 3

3 3 3 3

2 2 2 2

2 2 2

3 3 2 2 2 3

2 2 3 3 3 3

0 0 2 2 1 1 2

2

3 1 0 0 0

3 1 0 3

3 3 3

2 1 1

2 2 0 2

0 0 2 0 2

3

3 1 1 3 3 1 1

0 2

2 3 3

3 3 1 3

0 1

1 3 0 3

0 3 3

3 2

0 2

2 3 3

3 3 1 3

0 1

1 3 0 3

0 3 3

3 2

0 2

2 3 3

3 3 1 3

0 1

1 3 0 3

0 3 3

3 2

3 2 2 0 3

3 3 3 2 2

3 2

1 0 2 0

2 3 2 1 3 2

3

2 1 3 2 0

1 1 1

3 1 0 2 2 3

2 2 2

https://puzz.link/p?slither/10/10/g202dp3328202dpach5b5dhacp2027330dp202d
https://puzz.link/p?slither/10/10/c22738733d2csdg333dg3dj2cg222cgcs3d22782733dd
https://puzz.link/p?slither/10/10/052716cm28650a86ahdj38371bjch75c05752dm816381b
https://puzz.link/p?slither/10/10/32ch58d382chdgc6agc073218cn8cb375bbg681577dc7c


14 

ましゅ MASYU 

❶ ☆☆    作●limt 

 

❷ ☆☆    作●レーシュ 

 

❸ ☆☆☆   作●はるらぼ 

 

 

1. 盤面のいくつかのマスに線を引いて全体

で１つの輪っかを作りましょう。  

2. 線は、マスの中央を通るようにタテヨコに引き

ます。線を交差させたり、枝分かれさせたりし

てはいけません。 

3. 線はすべての白丸と黒丸を通らなければいけ

ません。 

4. 白丸を通る線は、白丸のマスで必ず直進し、

白丸の隣のマスで直角に曲がりますが、両隣

で曲がる場合と片方だけで曲がる場合とがあ

ります。 

5. 黒丸を通る線は、黒丸のマスで必ず直角に

曲がりますが、黒丸の隣のマスでは曲がりま

せん。 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

❹ ☆☆☆   作●かにみそ 

https://puzz.link/p?mashu/10/10/02020206000i0o26001310a0900cdc0000
https://puzz.link/p?mashu/10/10/09f0090i0140b090940c2i1000i0a06000
https://puzz.link/p?mashu/10/10/300003009kik0100990306ifii02000020
https://puzz.link/p?mashu/10/10/30406b0930006o9030cba00103a0j00010
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スラローム SLALOM 

❶ ☆   作●もや 

 

❷ ☆☆  作●limt 

 

❸ ☆☆  作●トンボロ 

 

 

1. 盤面の白マスにタテヨコに線を引き、白丸から出て

白丸に戻る１つの輪っかを作ります。 

2. 輪っかを作る線はマスの中央を通り、盤面の外に

出たり、交差したり、枝分かれしたり、行き止まりが

あったりしてはいけません。 

3. マスの中に書かれた、黒マスもしくはマスの外側同

士を結ぶ破線を「旗門」と呼びます。ひと繋がりの

破線を一つの旗門とし、線はすべての旗門と一度

ずつ垂直に交差します。交差以外で旗門と線を接

触させてはいけません。 

4. 白丸の中の数字は旗門の総数を表しています。 

5. 黒マスの中の数字は矢印で示されたり数字に隣り

合う旗門および、白丸のマスから出た線が何番目

に交差するかを表します。 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

❹ ☆☆☆  作●はるらぼ 

 

6

1

4

2

5

3

6

5

1 5

1 3

9

1

1

9

5

5 2 2

5

5

5 2 2

5

5

5 2 2

5

8 8

4 4

2 2

9

https://puzz.link/p?slalom/d/10/10/i1311c1511314142c15131141115151526271161411i46k31g14g32j25h13i/11
https://puzz.link/p?slalom/d/10/10/9171131615171425241161517142524152415161172414251516141171625q25h21g15h11g23h/44
https://puzz.link/p?slalom/d/10/10/c14141a2413313143142c2c13314143172724151161e19p21i11g/34
https://puzz.link/p?slalom/d/10/10/c141413333314241a2413313134242527242527241331115141a161311el48384434k4232g/44
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フィルオミノ FILLOMINO 

❶ ☆   作●トンボロ 

 

❷ ☆ ☆  作●limt 

 

❸ ☆☆☆  作●かにみそ 

 

 
1. すべてのマスに数字を 1つずつ入れ、さら

に点線の上にタテヨコに線を引いて、盤面

をいくつかのブロックに分けましょう。 

2. 同じ数字が入ったマスがタテヨコに隣り

合っている場合、それらは同じブロックに

入ります。 

3. ブロックに入るマスの数は、そのブロック

に入る数字と同じになるようにします。 

 
 
 
 
 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 
 

❹ ☆☆☆  作●はるらぼ 

 

3 4 7 7

3 4 7 7 7 4 4 4

4 4 7 1 4 5 5 5 3 3

7 4 4 5 4

7 7 7 1 7 7 1 4 4

5 5 5 7 1 7 6 6 6

3 3 7 6 7

1 5 5 7 7 6 4 7 4 6

3 3 5 6 6 4 7 4

5 6 7 4

3 4 4 7 7 4

4 5

7 4 7 4 3

4

5

3 5 7 7 6

7 6

3 5 6 4 4 4

5 2 6 6 2 6

5 2 6 6 1 6 6 2 6

5 3 3 6 5 6 2 6 6

5 6 5

5 4 5 1 5 1010

4 4 5 5 6

2 6 6 1010

2 3 3 7 5 5

7 7 7 7 7 1 5 5

5 5 5 5 1 5 5

1 6 6 2

2

3

4 5 5 6 2 6 6

5 5 10

1 6 6 6 10

1 3 7 5 10

5 2 2 10

5 10

5 5 10

9 9 9 9 9 9 9

8 8 8 8 8 8 6

7 7 3 3 6 6 6

7 101010 3 3 7 7

7 10 2 4 4 4 7 7

7 10 4 5 5 5 7 7

7 10 4 2 6 6 6

1010 4 5 5 5 5 6

10 8 8 8 8 8 8

9 9 9 9 9 9 9

1 9 9

7 8 8

3 6 6

10 3

2 4

5 7

5 2 6

4 5

8 8 6

9 9 1

6 5 3 3

3

6 2 3

2 6 6

3

3 3 1 6

6 2 3

2

3 6

6 5 3 3

3

6 2 3

2 6 6

3

3 3 1 6

5 5

6 2 5 1 3

5 3 6

6 6 2

3 6 3 6 6

1 3

6 5 3 3

3

6 2 3

2 6 6

3

3 3 1 6

1 4 4 3 3 2 3 3

3 3 2 2 3

4 4 4 4 4 2

2 4 3 3 4

4 5 5 5 5 2 4 4

4 4 2 3 3 5 4

4 3 4 2 3 2

2 4 4 3 3

3 4 3 2 3

3 3 2 3 3 2 2 3 3

4 1

3 4 3 2 1

3 4 3 2

2 3 4 1 3

1 2

1 2 1

3 3 1 2

2 3 3 2 1

1 2 3 3 2

1

https://puzz.link/p?fillomino/10/10/3h44g7g744k5s74g7h4h3o45o3h5h7g76s7k635g6g44h4
https://puzz.link/p?fillomino/10/10/g1662l2o3o455h6266j5g5haj1g666ag137h5hal522ak5iaj5i5a
https://puzz.link/p?fillomino/10/10/19m978l8k36i6gak3k2i4n5h7i5g26l4j5h8l869m91
https://puzz.link/p?fillomino/10/10/h4g1m34h321j34h32h2h341g3h12p1i21h3h31h2h23h32h1g123h32o1h
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四角に切れ SHIKAKU 

❶ ☆   作●ねーじゅ 

 

 

❷ ☆   作●Apppp!! 

 

 

❸ ☆☆  作●はるらぼ 

 

 
1. 盤面上に線を引き、盤面を長方形(正方形)

に分けます。 

2. 数字は長方形の大きさを表します。1 マス

の大きさが 1です。 

3. 全ての長方形に、数字が 1つずつ入ります。

数字の入らない長方形ができてはいけま

せん。 

 

 

 

 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

 

 

❹ ☆☆☆  作●もや 

 

1 5 4

2 8

9

6 1

8 5

3

7 10

6 4

2 9 7 3

7 5

6

8 2 4

4 3

8 3

15 12 4

9

4 6

6 14 10

5 12 6

4 6 6

2 3 6

8 4 8

6 9 6

2

3

4 12

8

6

8 5

6

7

6 6 6

https://puzz.link/p?shikaku/10/10/15m42n8h9m6h1q8i5i3n7ias6k4i2h9j73
https://puzz.link/p?shikaku/10/10/7n5i6m8i2h4q4g3t8g3qfhci4m9i4n6
https://puzz.link/p?shikaku/10/10/g6ieiaz5hch6t4h6h6s2h3h6t8h4h8g
https://puzz.link/p?shikaku/10/10/6i9j6l2p3i4icj8x6j8i5i6p7l6j6i6
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美術館  AKARI 

❶ ☆   作●ねーじゅ 

 

 

❷ ☆☆  作●はるらぼ 

 

 

❸ ☆☆  作●limt 

 
1. 以下のルールに従って盤面の白マスに照

明(○)を配置します。 

2. 数字は、タテヨコ両隣の最大 4つの白マス

に入る照明の数を表します。 

3. 照明は、そのマスから上下左右に、黒マス

か外枠にぶつかるまでの範囲を照らしま

す。ナナメには照らせません。 

4. どの照明にも照らされていない白マスが

あってはいけません。また、照明のあるマ

スは、他の照明で照らされてはいけません。 
 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
 

●答え● 

 
 
 

❹ ☆☆☆☆  作●トンボロ 

 

1 2

1

1 1 1 1

1 1

2

2 0 0

0 2

3 1

0

2

3 1

1 2

2

1

1

0 0

1 1

1 1

0

2

2 2 3

2 3 2

1

2 2

2 2

2

1 2

2 2 2

1

https://puzz.link/p?akari/10/10/p..1ck.n...b....g.g.h.h.1.1..g.11.l.h.l.11.k2.h.j2aga
https://puzz.link/p?akari/10/10/g.qaicrdgbkajckdgbrbico.g
https://puzz.link/p?akari/10/10/.g7.q.g6b.i.jag5.gbgbn.i.g.g.i.jbgb.g.g.q.g5./
https://puzz.link/p?akari/10/10/jci7cdicdgclbjcgccgcjclbg.hcic7cibh
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カーブデータ CURVE DATA 

❶ ☆☆  作●トンボロ 

 

❷ ☆☆  作●もや 

 

❸ ☆☆☆  作●はるらぼ 

 

 
1. マスの中心をタテヨコにつなぐ線を引き、

盤面上にいくつかの図形を作ります。全て

のマスで、必ずどれか一つの図形が通るよ

うにします。 

2. 各図形は、記号のマスをちょうど一つだけ

通ります。 

3. 記号は、そのマスを通る図形の線のつなが

り方を表します。ただし長さの比率は正確

ではなく、一部分が伸びたり縮んだりする

可能性があります。 

 
 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 
 

❹ ☆☆☆  作●はるらぼ 

 

https://puzz.link/p?curvedata/10/10/q0g1g2g3h=o4w6i7u=n5zh/2/3/331/2/3/bb0/3/3/5e15/3/3/2630/3/3/ea85/2/2/21/2/2/81/2/3/bb1
https://puzz.link/p?curvedata/10/10/i=m=i=m=l====0n=j2r0g3j1zq/7/3/727ac98505/7/3/222ac98505/6/6/0790287b82d1280510/5/5/728805728805
https://puzz.link/p?curvedata/10/10/g==y011zs3zi220q=i/3/3/5295/4/4/71592851/3/4/902841/4/3/d38201
https://puzz.link/p?curvedata/10/10/zl03i=5m2t04g=z1z/1/3/a/4/5/7928792851/4/6/79e1695a7851/2/3/a90/2/3/991/4/5/7979792801
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数独 SUDOKU 

❶ ☆     作●カドヤ 

 

❷ ☆☆    作●limt 

 

 

❸ ☆☆    作●limt 

 
 

 
1. あいているマスに、1から 9までの数字の

どれかを入れます。 

2. タテ列(9列あります)、ヨコ列(9列ありま

す)、太線で囲まれた 3×3 のブロック(そ

れぞれ 9 マスあるブロックが 9 つありま

す)のどれにも 1 から 9 までの数字が 1 つ

ずつ入ります。 

 

 
 

 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

 

❹ ☆☆☆   作●はるらぼ 

 
 

4 3 7 2 9

8 9 1 5 3

6 7 9 4 2 5 1

1 8 3 5 6 2

3 9 6 2 8 4 1 7

2 5 4 7 3 8

5 8 1 4 3

9 1 4 6 5

8 7 5 6 2

1 5 8 6

2 6 7 4

3 8

7 4 9

5

1 6 9

6 2 9 7

3 7 2 8

4 3 1 9

3 8 5 2 9 4 6

6 9 7 5 1

5 4 6 1 2 3

3 6 2 1 7 8 5

1 7 9 4 3 6

2 5 8 3 6 9 7

1 9 7 4 5 2 8

5 7 8 6 4 9 3

6 2 3 8 1 7

1 7

2 4 3 8

7 8 9

9 4

8 5 2

4 1

3 6

1 2

4 9 5

8 3 9 5 6 1 2

6 7 8 4 9 3

5 9 7 3 4 6

8 3 5 7 1 2 9

1 7 2 4 8 5

9 4 3 8 6 7 1

6 1 5 9 2 4

2 9 6 8 1 7

3 4 1 2 7 5 9

4 7

1 2 5

2 1 8

6 4

6 9 3

2 5

7 3 8

5 4 3

8 6

3 4 1 9 6 5

5 6 1 4 8 9 2

7 8 5 6 2 3 4

6 3 9 5 1

4 8 7 3 9 2

9 2 1 7 3

4 2 9 7 5 1 8

8 9 7 3 2 6 5

1 5 8 6 4 7

2 8 7

3 7

9 1

7 2 4 8

1 5 6

5 6 8 4

6 3

4 1

3 2 9

https://puzz.link/p?sudoku/9/9/1g5g8i6g2g6i74h3i8h7h4g9m5m1g69i62g9g7i3g72h8g4j31g9
https://puzz.link/p?sudoku/9/9/h1i7i2g4g3g8g7i8i99m48i5i2g4k1i3i6k1g2i4i9i5
https://puzz.link/p?sudoku/9/9/4k7i1i2g5i2g1i8i6i4i6g9g3i2i5i7i3g8i5g4i3i8k6
https://puzz.link/p?sudoku/9/9/2i8i7i3g7k9i1i7g2g4g8g1i5i6g5g6g8g4i6i3k4g1i3i2i9
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ビルディング SKYSCRAPER 

❶ ☆ ☆  作●はるらぼ 

 

❷ ☆☆  作●トンボロ 

 

❸ ☆☆☆  作●b2563125 

 

 
1. 空いているマスに、１から Nまでの数字

のどれかを入れましょう（Nはその列のマ

スの数）。どのタテ列・ヨコ列にも、１か

ら Nまでの全ての数字がちょうど１つず

つ入ります。 

2. マスに入る数字は、そのマスにあるビルの

高さを表します。 

3. 盤面の外にある数字は、その方向から列を

見た時に見えるビルの数を表します。高い

ビルの後ろにある低いビルは見えません。 
 

●例題●      ●答え● 

 
 

 
 

❹ ☆☆☆☆  作●はるらぼ 

 

1 2 4 5 6 3

5 3 6 4 2 1

6 4 5 1 3 2

2 5 3 6 1 4

3 6 1 2 4 5

4 1 2 3 5 6

5 1 4

5

4

1

3 2

2 4 2

5 1 2 4 3

1 2 3 5 4

3 4 5 2 1

2 3 4 1 5

4 5 1 3 2

3

1

3 3

3

2 2

5 3 6 4 1 2

6 4 3 1 2 5

1 6 4 2 5 3

2 1 5 6 3 4

3 2 1 5 4 6

4 5 2 3 6 1

3 2 3

2 3

2 3

3 2

3

3 2

2 2 3

4

3

3

2 4 1 3

1 3 2 4

4 1 3 2

3 2 4 1

4

3

3

5 6 4 1 3 2

4 5 1 2 6 3

2 1 3 6 5 4

1 2 6 3 4 5

3 4 2 5 1 6

6 3 5 4 2 1

2 2 3 5

2

3 3

4

5

4 4

右図の[3▶]のヒントから、 

高さが 1、3、4のビルが 

見えています 

https://puzz.link/p?skyscrapers/6/6/g5h14g242h5g13i4g2h
https://puzz.link/p?skyscrapers/5/5/j32h2g1g3j3g3
https://puzz.link/p?skyscrapers/6/6/g3g2g322g3h2g23333g32g2
https://puzz.link/p?skyscrapers/6/6/2g23g5g4h4g2g3g4i3h5
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セレクトワーズ SELECT WORDS 

 
1. 同じ文字数の言葉をヨコに並べ、タテ列の間で文字を並べ替えました。各タテ列から 1文字

ずつ拾って、もとの言葉を復元しましょう。文字はすべて 1回ずつしか使えません。 

2. 大きい文字を小さい文字として扱うこともあります(「ツ」→「ッ」など)。 

 

●例題● 

 

●解答● 

エンピツ 

ジョウギ 

ケシゴム 

 

❶ ☆   作●ねーじゅ 

 

 
 

 

 

❸ ☆☆☆  作●燦 

 

 

❷ ☆☆  作●レーシュ 

 

 
 

 

❹ ☆☆☆  作●燦 
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よみどおり YOMIDORI 

 
1. 白マスに線を引いて、漢字(灰色のマス)を２つずつ線でつなぎましょう。線の両端が漢字に

なり、途中でいくつかのひらがなが書かれたマスを通ります。線が通らないマス（ひらがな）

もあります。 

2. 線は、マスの中央を通るようにタテヨコに引きます。線を交差させたり、枝分かれさせたり

してはいけません。 

3. 線の一方の端からもう一方の端までに通るひらがなを順に読むと、２つの漢字をその順に書

いてできた熟語の読みができるようにします。

●例題● 

 
 

●答え● 

 
 

❶ ☆☆   作●Apppp!! 

 
 

❸ ☆☆☆  作●トンボロ 

 

❷ ☆☆  作●はるらぼ 

 
 

❹ ☆☆☆  作●燦 

 
  

https://tinyurl.com/m2myjj4w
https://tinyurl.com/2fkzcw3e
https://tinyurl.com/2dwcuy3n
https://tinyurl.com/2lppb2s2
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クロスワード CROSS WORD 

カギが何を指しているのかを考えて、同じ番号の位置から、タテのカギならタ

テに、ヨコのカギならヨコにその言葉を入れて、盤面を埋めましょう。 

 

❶ ☆☆☆  作●トンボロ/EctoPlasma/fff/df/MY 

 

 
  

や お や つ く し え い ご

ま つ く え ち い き じ

な い か く あ て な あ  

し か い に さ ん か い お う

す  に げ ば な お

せ み こ ろ ん つ く ば さ ん

い も さ い と う い

い ち じ か ん す う は こ ね

つ ば む き ず す ご ろ く

 だ い や し な い た

い や し く う き た ん い
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→ヨコのカギ 
 

1 野菜と果物がいっ い 

2 〇〇総理大臣 

3 人が浮く湖 

4 ； 

5 y=ax+b 

6 ラマが身を守る手段 

7 現代人はみなこれを求めているらしい 

11 勉強〇、文〇、〇上の空論 

13 モース硬度 10の鉱石 

15 がめつい、ケチ、吝嗇 

17 怪我なし 

18 スギナの胞子茎 

19 別名亜硫酸ガス 

20 「〇〇さんだぞ！」 

21 グローバル・コモンズの代表例 

22 郵便番号、住所、〇〇 

25 ⇔定義域 

26 西の富士、東の〇〇 

27 剣道で使う 

30 スタートはふりだし 

31 リンガ・フランカ 

33 駅伝や温泉 

34 大学生は落としたくない 

35 清流の女王

 

↓タテのカギ 
 

1 『クラムボンはわらったよ。』 

4 力を尽くして頑張る様子 

8 これで色を付けたパスタは真っ黒 

9 東京ディズニーランドがある 

10 〇〇→面倒なこと 〇〇になる→面

倒を見てもらう 

12 A,あに対して a,ぁ 

13 関東ではかつお、関西では昆布 

14 小学生で暗記する 

15 正の数でも負の数でもない 

16 アイヌ語で神 

18 転ばぬ先の 

19 二人でリズムを合わせて「イチ、ニ、

イチ、ニ」 

22 朝飯のこと 

23 〇〇〇のトラック～♪ 

24 のたうち回って苦しむ 

27 春夏秋冬 

28 ⇔都会 

29 〇〇を切る、〇〇集合 

30 〇肝、〇嵐、〇時計 

31 固体、〇体、気体 

32 〇〇の白兎 

33 和風なラケット 

35 黄色と混 ると緑 

36 ヨコ 30で使う 

37 「あ」から「ん」まで並べたもの 

38 ウィンザーノット
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推理パズル LOGIC PUZZLE 

たまて、リョウ、あかり、ヒロ、りりかの五人が、スーパーで買い物をしまし

た。彼女たちの話から、それぞれがどんなメニューの材料を何人分買ったのか、

またそれがいつの食事の準備なのかを推理してください。自分のことを他人の

ように話している人はいません。 

※この問題で「量が多い/少ない」とは、メニューとは関係なく、単に「相手

より多い/少ない人数分作る」ことを意味します。 

 

❶ ☆☆  作●df 

 

 

● ● ●

● ● ●

● ● ●

● ● ●

● ● ●

● ●

● ●

● ●

● ●

● ●

●

●

●

●

●

量 メニュー いつの食事か

一

人

分

二

人

分

三

人

分

カレー

オムライス

今

日

の

昼

食

今

日

の

夕

食

明

日

の

昼

食

明

日

の

夕

食

明

後

日

の

夕

食

ハ

ン

バ

ー

グ

カ

レ

ー

オ

ム

ラ

イ

ス

か

ら

あ

げ

肉

じ

ゃ

が

からあげ

肉じゃが

名

前

い

つ

の

食

事

か

明日の昼食

明日の夕食

明後日の夕食

メ

ニ

ュ

｜

ハンバーグ

今日の昼食

今日の夕食

四

人

分

五

人

分

たまて

リョウ

あかり

ヒロ

りりか
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たまて「私は明後日の夕食のために、カレーの材料を買いました。2日間煮込んで特製カレーを

こしらえますよ！」 

 

リョウ「私が作る量は、あかりさんより多くて、ヒロさんより少ないです。ハンバーグの材料を

買った人は、夕食にするみたいですよ。」 

 

あかり「４人分の肉じゃがの材料を買った人がいますね。私はその人と同じ日の食事の材料を買

いました。」 

 

 ヒロ 「からあげを作る人は、2人分の材料を買ってたわね。５人分の材料を買っていた人は、

今日食べる分を作るみたいよ。」 

 

りりか「私は昼食の材料を買ったわ。３人分の材料を買った人は、４人分の材料を買った人より

後の食事に使うそうね。」  



28 

チマタグラム CHIMATAGRAM 

 
問題文から一文字を取り除いて並び替え、テーマにあった言葉を作りましょう。 

テーマ：歴史上の人物 
 

●例題● 

ワンマン使徒（わんまんしと） 

●解答● 

ワシントン（わしんとん）＋ま 

 

① 物置の恋（ものおきのこい）小野妹子（おののいもこ）+き 

② クジャク塗るんだ（くじゃくぬるんだ）ジャンヌダルク（じゃんぬだるく）＋く 

③ ラッパ、音くれ（らっぱおとくれ）クレオパトラ（くれおぱとら）＋っ 

④ 夏と未使用のモネ（なつとみしようのもね）源義経（みなもとのよしつね）＋う 

⑤ 天気もニュース（てんきもにゅーす）モンテスキュー（もんてすきゅー）＋に 

⑥ ひらがな芸人（ひらがなげいにん）平賀源内（ひらがげんない）＋に 

⑦ 武士、如月向き（ぶしきさらぎむき）紫式部（むらさきしきぶ）＋ぎ 

⑧ レア手すりストア（れあてすりすとあ）アリストテレス（ありすとてれす）＋あ 

⑨ まだ眠くてさ（まだねむくてさ）伊達政宗（だてまさむね）＋く 

⑩ 置けない麻酔（おけないますい）井伊直弼（いいなおすけ）＋ま 

⑪ マスクビール（ますくびーる）ビスマルク（びすまるく）＋ー 

⑫ 背中に入り江チェーン（せなかにいりえちぇーん） 

エカチェリーナ 2世（えかちぇりーなにせい）＋ん 

 

 

作●燦(①～⑦)・はるらぼ(⑧～⑩)・レーシュ(例題・⑪～⑫) 
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没問コーナー 

難易度調整などの過程であふれてしまった問題を集めたコーナーです。 

❶ 美術館 ☆☆ 作●トンボロ 

 

❸ ヤジリン ☆☆☆ 作●はるらぼ 

 

❺ ぬりかべ ☆☆☆☆ 作●はるらぼ 

 

❷ へやわけ ☆☆☆ 作●トンボロ

 

❹ カーブデータ☆☆☆ 作●トンボロ 
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https://puzz.link/p?akari/10/10/jbi5bcicbg.nbjcgbbgbj.nbg.hci.h7bich
https://puzz.link/p?yajilin/10/10/o22a41e31d33c22k42j41k32c42d41e31a32o
https://puzz.link/p?nurikabe/10/10/1l1k4m2l2l5l3l31l1l4l2l2m5k3l3
https://puzz.link/p?heyawake/10/10/c8ohh1222il5aakl820000s03vvs000000fs01633g3153g2
https://puzz.link/p?curvedata/10/10/q1n0g8p24s23p=g7zm6n5/3/3/faa0/2/3/bb0/1/3/a/2/3/a90/3/5/7285a85/4/4/71e96a50/3/3/e685/2/2/21/3/3/2630


 

 

 


