


2 

 

2023 駒場祭 
 
 

ごあいさつ 

 
 

 こんにちは。 

 

本日はペンシルパズル同好会の「パズル列島」にご来場いただきありがとうございます。 

 

皆さんは「ペンシルパズル」と聞いて、どんなものをイメージしますか？ 

たとえば、「数独ってのが新聞にたまに載ってるなあ」、あるいは「イラストロジックってや

つ、本屋さんの雑誌のコーナーによく置いてあるよね」といった感じでしょうか。もちろん皆

さんの中には、「ペンシルパズルなんて初めて聞いたんだけど」という方もいるでしょうし、

「毎月パズル雑誌買ってるから、いろんな種類のパズル知ってるよ」という方もいるでしょ

う。 

 

この冊子には 23種類のペンシルパズルが載っています。その中には、数字を書くパズルや線

を引くパズル、言葉を作るパズルなど、様々なものがあります。また、初めての方でも解ける

ような簡単なものから、慣れていないと難しいものまで様々な難易度の問題があります。 

 是非この冊子から自分に合った問題を探して解いてみてください。 

 
 
 

パズル作者(順不同) 

有山泰正 

石川太陽 

石川裕一朗 

伊坪凜太 

角谷拓海 

 

神成悠里 

高山紘任 

千葉遼太郎 

戸高倫太郎 

鳥飼亮佑 

 

中野碧 

松本凜太郎 

宮本丈太郎 

武藤優貴 

山口雄大
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パズル列島 目次 
 
 
 

p.4 ぬりかべ 

p.6 スリザーリンク 

p.8 美術館 

p.10 島国 

p.11 シャカシャカ 

p.12 Tapa 

p.13 へやわけ 

p.14 ましゅ 

p.15 ヤジリン 

p.16 アイスバーン 

p.17 ナンバーリンク 

p.18 ダブルチョコ 

p.19 フィルオミノ 

p.20 四角に切れ 

p.21 ののぐらむ 

p.22 ビルディング 

p.23 数独 

p.24 スケルトン 

p.26 セレクトワーズ 

p.27 よみどおり 

p.28 クロスワード 

p.30 推理パズル 

p.32 チマタグラム 

p.33 没問コーナー 

p.34 部員紹介 

 
 
 
 

 難易度について 

問題にはそれぞれ難易度をつけています。解く際の目安にしてください。 

☆    ：パズルって、簡単だね。 

☆☆   ：パズルって、楽しいね。 

☆☆☆  ：パズルって、手応えがあるね。 

☆☆☆☆ ：パズルって、難しいね。 

 
 
 
 
 
 

※ ここに載っているパズルは、㈱ニコリのものがほとんどです。 

また、以下の名称はいずれも㈱ニコリの登録商標です。 

「数独」「スリザーリンク」「ましゅ」「ペンシルパズル」「推理パズル」 

「ナンバーリンク」 
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ぬりかべ NURIKABE 

❶ ☆   作●もや 

 

❷ ☆☆  作●レーシュ 

 

❸ ☆☆  作●limt 

 

 
1. 以下のルールに従って盤面のマスをぬり

つぶします。 

2. 数字が入っているマスは黒マスになりま

せん。 

3. 数字は、その数字が含まれる、黒マスによ

って分断されたところ(シマとよぶ)のマ

スの数です。すべてのシマには数字が 1つ

ずつ入っていなければなりません。 

4. すべての黒マスはタテヨコにひとつなが

りになっていなければなりません。 

5. 黒マスが 2×2 以上のカタマリになっては

いけません。 

 
 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

❹ ☆☆☆        作●nari

 

7 3 5

2

5 3

2 4

4 1

4 3 1 4

9 1 4 1

2 5 1

3 5

4

6 8

2

10 2

3

5 2

2 2

2

2 14

3

4 3 2

3

3

6 4

4 3 2

3

3

6 4

4 3 2

3

3

6 4

2 5 1 1

2 5

4 2

7 4

2 4

2 3 1 1

http://pzv.jp/p.html?nurikabe/10/10/7l3g5p2zl5g32g4zh4i1p4g3h1i4
https://puzz.link/p?nurikabe/10/10/9g1h4h1s2h5h1s3h5v4zo6k8g
https://puzz.link/p?nurikabe/10/10/m2kaj2k3w5i2l2i2w2k2jek3m
https://puzz.link/p?nurikabe/10/10/p2h5g1g1s2m5j4h2i7j4k2k4s2g3g1g1q


5 

 

 

❺ ☆☆☆   作●トンボロ 

 
 

 

❻ ☆☆☆☆   作●Apppp!! 

 
 

 

❼ ☆☆☆     作●MY/レーシュ/ねーじゅ/燦 

 

  

4

4

3 4

4 4

4

4 4

4 4

7

1 3

1

2 4

8 6

3

8 5

4

6 3 4

3

3 3 1 6 1 9

5 5 2

1

5

2 3

3 2

1

3 2 4 7

4 5

2 3

3 2 3

2 1 1 5

2 6

https://puzz.link/p?nurikabe/10/10/4q4q3h4r4j4w4l4n4h4k4qhttps://puzz.link/p?nurikabe/10/10/4q4q3h4r4j4w4l4n4h4k4q
https://puzz.link/p?nurikabe/10/10/t7m1k3l1m2k48k6m3l8k5m4t
https://puzz.link/p?nurikabe/17/17/zl6g3g4k3u3g3h1h6g1g9zo5g5g2k1x5s2t33h2zi1o3g2g4m7o4j5l2i3q3o2i3i2g1g1m5g2m6n
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スリザーリンク SLITHERLINK 

❶ ☆   作●すいそ 

 

❷ ☆   作●もや 

 

❸ ☆ ☆  作●limt 

 

 
1. 点と点をタテヨコにつなげ、全体で１つの

輪っかを作りましょう。 

2. ４つの点で作られた小さな正方形の中の数

字は、その正方形に引く辺の数です。数字

のない小さな正方形の辺には、何本の線を

引くかは分かりません。 

3. 線は、交差したり枝分かれしたりはしませ

ん。 

 
 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

 

 

 

 

❹ ☆☆  作●社長代理 

 

1

1 2 3 3 3 0

3 0 3

0 2 0 2

1 0 2 1

1 2 0 3

3 0 1 2

3 3 1

3 1 1 0 2 1

0

3 3 3 1 2 2

1

1 0 2 2 2 1 3

3 2

1 0 2

0 2 3

2 0

3 2 2 0 2 1 0

3

3 2 2 0 2 3

3 3 3 1

3 3 3 3

3 3

3 3 3

3 3 3

3 3 3

3 3 3

3 3

3 3 3 3

0 3 3 2

0 2

2 3 3

3 3 1 3

0 1

1 3 0 3

0 3 3

3 2

0 2

2 3 3

3 3 1 3

0 1

1 3 0 3

0 3 3

3 2

0 2

2 3 3

3 3 1 3

0 1

1 3 0 3

0 3 3

3 2

1 3 2 2

1 2 1 3 2 3

2 1

1 1 2 2 2 1

2 2 2 2

1 3 1 3

3 0 3 2 2 1

2 3

3 1 3 3 2 0

3 2 2 3

https://puzz.link/p?slither/10/10/gbm62383a8ahd5c5c6a7b6c5d8a6cdh8b36107bma
https://puzz.link/p?slither/10/10/3331chcmb102226dk8cbh525chd7ak822021admdh2202d
https://puzz.link/p?slither/10/10/dh3d633dhdjd8dgdg88dgdjdg88dgdg8ddjdh338a3dhc
https://puzz.link/p?slither/10/10/g6d77671878cj6b122c67c7c6d68d032c6cj88638758c7d
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❺ ☆☆☆   作●社長代理 

 
 

 

 

❻ ☆☆☆☆   作●Apppp!! 

❼☆☆☆     作●nari/はるらぼ/トンボロ 

 

  

0 1 2 3 3

2 2 3 3 2

3 1

0 2 3 3

2 0 2 3

1 3 1 1

2 1 1 1

2 2

2 3 3 1 1

1 0 1 1 2

1 2 3 3 2 2

1 1 1 2

2 2 3 1 3

2 2 1 2 2 2

2 2 1 1

3 1 2 3

2 3 2 2 2 1

2 1 2 1 2

2 1 2 2

1 3 3 3 1 2

2 3 3 2 3 1 2 0 2 2 1

2 0 3 3 2 3 3 3 1 3

2 2 3 3 1 1 0 0 3

3 1 2 2 2 3 1 3 3

1 3 3 2 2 2 2 1 2 2 1 1

2 1 1 3 2 1 2 1 3

1 3 2 2 3 2 3 1

2 2 3 3 2 3 2 2 2 0

2 2 2 1 1 3 1 1

0 2 1 2 1 3 0 2 2

1 0 3 2 2 0 1 2 1 3 3 0

2 1 1 3 3 2 3 2 3

3 3 3 2 0 2 3 3 2

1 2 0 0 1 1 2 2 1 3

2 2 3 1 3 1 3 3 2 2 2

https://puzz.link/p?slither/10/10/ab7332c3dcgdhbga2d8cac3bdb6c1bbgchcgc3d1115bbc
https://puzz.link/p?slither/10/10/g128d22bg6b2723bd72177ccgc113bcgd78227bc1262c6cg21d831c
https://puzz.link/p?slither/25/15/2dg3ch31ch0cg2170dh3ci3dh368ccd86baaddbc77dbddg18372ci26271bch1bh32bh2bh3bdgccgdcgdb7788cg8777accgcbgbdgb1ah2bh21dh0chc15372ai17183agcbb88cdcdddd75cdd762ah0bi1ch2632cg3bh31dh3cg2c
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美術館 AKARI 

❶ ☆   作●レーシュ 

 

❷ ☆☆  作●ねーじゅ 

 

❸ ☆☆   作●limt 

 

 
1. 以下のルールに従って盤面の白マスに照

明(○)を配置します。 

2. 数字は、タテヨコ両隣の最大 4つの白マス

に入る照明の数を表します。 

3. 照明は、そのマスから上下左右に、黒マス

か外枠にぶつかるまでの範囲を照らしま

す。ナナメには照らせません。 

4. どの照明にも照らされていない白マスが

あってはいけません。また、照明のあるマ

スは、他の照明で照らされてはいけません。 
 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
 

●答え● 

 

 
❹ ☆☆  作●トンボロ

1

2 1 0

2 1

1

3

1

0

0 1

2

1 1

0

2

1

2 1 1

1 1

1

1 1

1

1

1 1 1

1 1

1

2

0 0

0

0 2

0

3

2

0

0 2

https://puzz.link/p?akari/10/10/m.lbk2.bam.lc6..g.h.lbm.h..dkbjak
https://puzz.link/p?akari/10/10/q.j01.hcm.g6.bjapcj..g.gbm.h2.bhbo
http://pzv.jp/p.html?akari/10/10/1.ibg.i.g.g6.g1..ibk6..g.6.r.g..g..g.mbg11.g.g6.gbg.i.i1./
https://puzz.link/p?akari/10/10/.kc.j.mahaah.mahcah.m.jd.jckahaci./
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❺ ☆☆☆   作●nari 

 
 

 

 

❻ ☆☆☆    作●トンボロ 

❼☆☆☆     作●MY 

 

 

2 1 0

1 2 0

0

1

1 2

0

1 0 2

1 1

0 0 1

1 1 1

0

0

1 1 1

1 0 1

1

1 1 1

1 0 1 1 2 1

3 0

1 1 1

1

2 0 1 2

2

2 1 1 0

1 2 1

http://pzv.jp/p.html?akari/10/10/q21.h5.m.g.h1.gcgakajbkbg7..h5.m.gb0.co
https://puzz.link/p?akari/10/10/jbhby05bsbh..6biamai1bbjbagb
https://puzz.link/p?akari/30/10/...6.o....i...g.....g.h.1..lb.hb.j.....gbgab..1.g76.g.g.g.g.gdh.h.h.h.j.ia....g.1.g.g1..g.1..h..i.g.g.g.h.g.g.h.q.1.h....7..5.h6.....cr.j.g..7.l.......g.g.g.gcbi......h6.gag.g..h1.k7.g.g6.h.h.g
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島国 SHIMAGUNI 

❶ ☆☆    作●レーシュ 

 

❷ ☆☆☆    作●トンボロ 

 

❸ ☆☆☆    作●すいそ 

 

 
1. 太線で区切られたところ（海域）すべて

に、以下のルールに従って黒マスのかた

まり（国）を配置します。 

2. タテヨコにつながった黒マスのカタマリ

を１つの国とします。１つの海域には必

ず１つの国が入ります。 

3. 海域内の数字は、国のマスの数を表しま

す。数字のない海域では、国のマスの数

は分かりませんが、0にはなりません。 

4. 異なる海域にある国どうしは、辺を共有

しません。角で接するのはかまいませ

ん。 

5. 辺を共有する海域どうしでは、国の大き

さは必ず異なります。 

 ●例題●    ●途中経過● 

 
●答え● 

 

❹ ☆☆☆☆   作●はるらぼ 

 

6

3

5

4

3

5

2

1

2 5

4

2 5

4

2 5

4

https://puzz.link/p?shimaguni/10/10/69r7pmct6vj4rq94eh9e9a3b1ebe5alqae8hh6n3g5h
https://puzz.link/p?shimaguni/10/10/i8h6gf4tjnu7m6sbg0nmfuru3c48ciu4f9fuu
https://puzz.link/p?shimaguni/10/10/80o6lscv7jmsm2ekg4vubscalaaobclo7gfvi34h5i2h1g
https://puzz.link/p?shimaguni/10/10/g9970vbfvuesr0p6ircf7s3q1h98o2bqnt34z
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シャカシャカ SHAKASHAKA 

❶ ☆ ☆  作●nari 

 

❷ ☆☆☆  作●ねーじゅ 

 

❸ ☆☆☆  作●レーシュ 

 

 
1. 盤面のいくつかの白マスを三角形に黒

くぬりつぶしましょう。 

2. マスのぬり方は、  の 4 通

りのいずれかです。 

3. 盤面の数字は、その数字の入っている

マスにタテヨコに隣り合うマスのうち、

三角形にぬるマスの数を表しています。 

4. ぬられずに白く残った部分は、すべて

長方形（正方形も含む）にならなけれ

ばなりません。  

 
 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
 

●答え● 

 
 

❹ ☆☆☆  作●ねーじゅ 

 

2 3 0

4

2 3

4

4 4

3 3 2

3

2

3 1 0

2

2

1 2

0 2

2 0

1 2

2 2

0

2

1 1

1 2

2 2

0

2

1 1

1 2

2 2

0

2

1 1

3

1

2 3 2

2 1

http://pzv.jp/p.html?shakashaka/10/10/cdgateichdvekeeidhdcpdk
https://puzz.link/p?shakashaka/10/10/jcsdibaczgcjbiczn
https://puzz.link/p?shakashaka/10/10/zhagczrchazq
https://puzz.link/p?shakashaka/10/10/.qd.sbpcdczcgb.zg
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Tapa 
❶ ☆     作●トンボロ 

 

❷ ☆☆☆    作●ねーじゅ 

 

❸ ☆☆☆    作●すいそ 

 

 

 
1. 盤面のいくつかのマスを黒く塗ります。 

2. 数字の書かれたマスは黒マスになりませ

ん。 

3. 全ての黒マスは縦横にひとつながりにな

ります。 

4. 黒マスが 2×2以上のカタマリになっては

いけません。 

5. 盤面の数字はその数字の最大周囲８マス

のうち、連続で黒マスになる長さを示し

ます。 2つ以上の数字が書かれている場

合は、周囲にその数だけ白マスあるいは

盤面の端で分断された黒マスが存在する

ことを示します。  

●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

❹ ☆☆☆☆   作●はるらぼ 

 

3
1

3
1

5
3

3
1 1
1

2
4

4 4

3 5

4 3

6 2
3

5

3

1
3

1 1
3

1
3

1 2
2

4
3

3
2

3
2

2 2

1 1
3 5 7

3

3

2
2

1 1
2

1 1
1 4

1 1
1

1
1

1
2

2
2

2
2

1
4

1
1

1
1

1
2

2

5

2
2

1 1
3

2

5

2
2

1 1
3

2

5

2
2

1 1
3

6

1 1 1
1

4 2
2

2
3

3

1
1

1
1

1
1

2
2

https://puzz.link/p?tapa/10/10/l3ma9mabjalhbljagm4j4h3j5m4j3h6jafm5m3l
https://puzz.link/p?tapa/10/10/ma9jbnma9jbqs4laljafhaej2qbng5h7r3k3j
https://puzz.link/p?tapa/10/10/gaezbmgblh4wblia7a8iaewaehaag9za8g
https://puzz.link/p?tapa/10/10/u6l1jbls4h2paehals9ja7laeu
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へやわけ HEYAWAKE 

❶ ☆     作●Apppp!! 

 

❷ ☆☆    作●もや 

 

❸ ☆☆    作●レーシュ 

 

 

 
1. 以下のルールに従って盤面に黒マスを配

置しましょう。 

2. 出ている数字は、太線で区切られた四角

(部屋)の中に入る黒マスの数です。数字の

入っていない部屋には、いくつ黒マスが入

るか分かりません。 

3. 白マスはタテまたはヨコにまっすぐに 3つ

の部屋にわたって続いてはいけません。 

4. 黒マスはタテヨコに連続しません。また、

黒マスによって盤面が分断されることは

ありません。 

 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

❹ ☆☆☆   作●ねーじゅ

2

5 5

3 1

0

0

2

2 4 4 2

1

5 4 2

2 0

0

2 3 1 4 1

6

3

2 0

2

2

3

0

2

2

3

0

2

2

3

0

2

2 2

0 0 0

0 3 0

https://puzz.link/p?heyawake/10/10/90g54a8kh18ih5ib4l7vvu0000vvv00700o72k55i310h0g
http://pzv.jp/p.html?heyawake/10/10/9ii54a8khh52a4k98ivv00o000vv00g300fvg2i24421g54220g0g
https://puzz.link/p?heyawake/10/10/8qhk386gd1224488gh00vg0800vu00vvvu00231416h32g0g2
https://puzz.link/p?heyawake/10/10/akl9ail5aakl9ail5a00vv0000vv00pj6c002h2g0g0g0k030h
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ましゅ MASYU 

❶ ☆     作●もや 

 

❷ ☆☆    作●nari 

 

❸ ☆☆    作●トンボロ 

 

 

1. 盤面のいくつかのマスに線を引いて全体

で１つの輪っかを作りましょう。  

2. 線は、マスの中央を通るようにタテヨコに引き

ます。線を交差させたり、枝分かれさせたりし

てはいけません。 

3. 線はすべての白丸と黒丸を通らなければいけ

ません。 

4. 白丸を通る線は、白丸のマスで必ず直進し、

白丸の隣のマスで直角に曲がりますが、両隣

で曲がる場合と片方だけで曲がる場合とがあ

ります。 

5. 黒丸を通る線は、黒丸のマスで必ず直角に

曲がりますが、黒丸の隣のマスでは曲がりま

せん。 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

❹ ☆☆☆   作●レーシュ 

http://pzv.jp/p.html?mashu/10/10/i30260002i00o00008012i03000006123i
https://puzz.link/p?mashu/10/10/33j0000093ag097906ai90c97500003j10
https://puzz.link/p?mashu/10/10/00066c00033660320a0000013a91303010
https://puzz.link/p?mashu/10/10/i00020320000612i00o030039303c60000
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ヤジリン YAJILIN 

❶ ☆ ☆  作●ねーじゅ 

 

❷ ☆ ☆  作●nari 

 

❸ ☆ ☆☆  作●トンボロ 

 

 
1. 盤面に線を引き、全体で 1つの輪っかを作

りましょう。線が通らない白マスは、黒マ

スにします。 

2. 線はタテヨコにマスの中央を通り、1 マス

に 1本だけ通過できます。線は交差や枝分

かれはしません。 

3. 黒マスはタテヨコに連続しません。 

4. 数字は矢印の方向に入る黒マスの数を表

します。数字のマスに線は通りませんが、

黒マスにもなりません。 
 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

 

 
❹ ☆☆☆  作●はるらぼ 

 

0

2

2

0 2 0

4

2

3 2 3

3

2

2 2

3

3

2 3

1

1

0 1

0

0

2 1

0

0

0

2 1

0

0

0

2 1

0

3

3

2

1

3

2

1

3

https://puzz.link/p?yajilin/10/10/d30w22d32j40a12a10zb34v
http://pzv.jp/p.html?yajilin/10/10/i32j23c32b33s33q42t12a12d13f
https://puzz.link/p?yajilin/10/10/v43j22b23d41i41zl40h11
https://puzz.link/p?yajilin/10/10/i23p33i22i31f43i12i41p13i
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アイスバーン ICE BARN 

❶ ☆   作●ねーじゅ 

 

❷ ☆ ☆  作●もや 

 

❸ ☆☆   作●はるらぼ 

 

 
1. INから入って OUTから出るように、一本

の線を引きましょう。 

2. 灰色のマスをアイスバーンと呼び、タテ

ヨコにつながる灰色のマスを全て一つの

アイスバーンとします。線はそれぞれの

アイスバーンを少なくとも１回通る必要

があります。 

3. 線はアイスバーンの上では曲げられませ

んが、アイスバーンの上でのみ線を交差

させることが出来ます。 

4. 線は全ての矢印を通り、その全てが INか

ら OUTの方向に向くようにします。 

 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 
 

❹ ☆☆☆  作●ねーじゅ 

 

IN

OUT

IN OUT

IN

OUT

IN OUT IN OUT

IN OUT

IN

OUT

https://puzz.link/p?icebarn/8/8/40aigl1a2ik08ki9hz9gvzgb/0/15
http://pzv.jp/p.html?icebarn/8/8/4pj016cp01j68z0001sjacb2znqb/1/3
https://puzz.link/p?icebarn/8/8/21n44mcq89r0goznp2vp0pp1/0/15
https://puzz.link/p?icebarn/8/8/4gidm914rci28zpnr14ew9ij024/0/15
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ナンバーリンク NUMBER LINK 

❶ ☆ ☆  作●limt 

 

 

❷ ☆ ☆  作●limt 

 

 

❸ ☆☆  作●limt 

 

 
1. 白マスに線を引いて、同じ数字どうしを

つなげましょう。 

2. 線は、マスの中央を通るようにタテヨコ

に引きます。線を交差させたり、枝分か

れさせたりしてはいけません。 

3. 数字の入っているマスを通過するように

線を引いてはいけません。 

4. １マスに２本以上の線を引いてはいけま

せん。 

 

 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

 

 

❹ ☆☆☆  作●トンボロ 

 

1

2 3

4

5 1 5

6

7

7 4 8

8

3 2

6

1 2

3 4

5 4 6 2

7 5 8 7

3 1

8 6

1

2 2 3

4 5 5

6

7

6 1 4

8 7 3

8

1 3

4

2

1

2 4

3

1 3

4

2

1

2 4

3

1 3

4

2

1

2 4

3

4

3

2 5

1 1

3 6

7 2

6 7

8 5

4

8

https://puzz.link/p?numlin/10/10/i1m2i3q4h5h15s6h7s74h8h8q3i2m6i
https://puzz.link/p?numlin/10/10/1n2h3j4t546h2zj7h587t3j1h8n6
http://pzv.jp/p.html?numlin/10/10/q1o2g2i3i4i5g5o6j7o6g1i4i8i7g3o8q
https://puzz.link/p?numlin/10/10/l4m3m2j5h1j1m3j6h7j2m6j7h8j5m4m8l
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ダブルチョコ DOUBLE CHOCO 

❶ ☆   作●もや 

 

 

❷ ☆☆  作●もや 

 

 

 

❸ ☆☆  作●カドヤ 

 

 

6. 点線の上にタテヨコに線を引き、盤面を

いくつかのブロックに分けましょう。 

7. それぞれのブロックは、同じ大きさで同

じ形の白マスのカタマリと灰色マスのカ

タマリが 1つずつつながったものになり

ます。回転や裏返しをして同じになるの

は「同じ形」とします。 

8. 数字は、そのマスが含まれるブロック内

での、その色のカタマリのマス数を表し

ます。つまり、ブロックのマス数の半分

になります。1つのブロックに、いくつ

の数字が入ってもかまいません。 

 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

❹ ☆☆☆  作●はるらぼ 

 

9 6 10

6

6 6 6 10

2 2

2 7

8 8 2

6 3 6

3 3 3 3

6 6 6

1

6 6

3 5

4

3

4

5 2

2

3 2

3

1 3

3 2

3

1 3

3 2

3

1 3

5

4

3

4

9

1

3

4

4

6

https://puzz.link/p?dbchoco/v:/10/10/sfsfsf0f00s6s6s6s6s69h6hal6v666iau22n27zi882p
https://puzz.link/p?dbchoco/10/10/vovo1g0n07s7s07s7s7s6i3j6zp3h3g3i3666r1t6n6p
https://puzz.link/p?dbchoco/8/8/7oe0j8pe9ovecn3i5n4n3l4s5h2m2g
https://puzz.link/p?dbchoco/10/10/vhg3v1g7u1gfs1gvo1hvk5r4k3r4k9r1k3r4k4r6k
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フィルオミノ FILL OMINO 

❶ ☆   作●もや 

 

❷ ☆☆  作●もや 

 

❸ ☆☆   作●limt 

 

 
1. すべてのマスに数字を 1つずつ入れ、さ

らに点線の上にタテヨコに線を引いて、

盤面をいくつかのブロックに分けましょ

う。 

2. 同じ数字が入ったマスがタテヨコに隣り

合っている場合、それらは同じブロック

に入ります。 

3. ブロックに入るマスの数は、そのブロッ

クに入る数字と同じになるようにしま

す。 

 
 
 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 
 

❹ ☆☆☆  作●もや 

 

9 8 5

8 3

3 3 10 10 10

4 4 4 4

14 4

14 4

4 11 11 11

8 8 14 2 4

8 2

8 6 1

5 1 7 7 7

4 2 5 3 6 7

4

5 7 7

6 6 2

5

3 8 4 8 6 3

8 8 8 8 4

4 3 4 4

3 3

4 4 3 3 4 2

3 2 2 4

4 5 3 4

4 5 5 5 5 4

1 5

2 5 5 6

6 5 3 3

3

6 2 3

2 6 6

3

3 3 1 6

6 2 3

2

3 6

6 5 3 3

3

6 2 3

2 6 6

3

3 3 1 6

5 5

6 2 5 1 3

5 3 6

6 6 2

3 6 3 6 6

1 3

6 5 3 3

3

6 2 3

2 6 6

3

3 3 1 6

22 2 1 2

5 1 3 1

3

5 5 5 4 1

5 22

4 3

5 3 22 22 4

5

2 4 1 2

1 3 1 22

https://puzz.link/p?fillomino/10/10/9h8i5k8i3k3g3agaa4444oeh4leh4o4bbb88ge2g4k8i2k8i6h1
http://pzv.jp/p.html?fillomino/10/10/51k777p42g5367q4g5m7766m2g5q3848g63p888k84
https://puzz.link/p?fillomino/10/10/4h3h4h43n34h4334h2r32h24j45h34r4h5555h41n52h5h5h6
https://puzz.link/p?fillomino/10/10/-162i1i2g5g1g3i1k3j5g55g4i15g-16t4g35i3g-16-16g4j5k2i4g1g2g1i3i1-16
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四角に切れ SHIKAKU 

❶ ☆     作●Apppp!! 

 

❷ ☆☆    作●はるらぼ 

 

 

❸ ☆☆    作●トンボロ 

 
 

 

 
1. 盤面上に線を引き、盤面を長方形(正方形)

に分けます。 

2. 数字は長方形の大きさを表します。1 マス

の大きさが 1です。 

3. 全ての長方形に、数字が 1つずつ入ります。

数字の入らない長方形ができてはいけま

せん。 

 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

 

 
 

❹ ☆☆☆   作●はるらぼ 

 
 

6 9

6

9 12

6 3

3 4

4 3

16

15 4

8

12 2 9

4 6 8

2

3

12 6 4

9 3 4

8

6

4

8 9

6 2

9 6

4 9

3 9

9 6

4

6

10

4

12

12

8 8

8 6

12

6

8

6

https://puzz.link/p?shikaku/10/10/69t6t9hcl6l3h3l4l4h3t-10tf4
https://puzz.link/p?shikaku/10/10/s8ncg2h9k4h6g8n2j3ncg6h4k9h3g4n8s
https://puzz.link/p?shikaku/10/10/l6m4m8j9h6j2m9j6h4j9m3j9h9j6m4m6l
https://puzz.link/p?shikaku/10/10/kan4ncncn8m88m6ncn6n8n6k
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ののぐらむ NONOGRAM  1.タテ、ヨコの数字は連続して塗りつぶすマスの数です。 

2.数字が複数あるときはその順番に、数字と数字の間は１マス以上空けて塗ります。 

https://puzz.link/p?nonogram/31/40/3y35x57x6322v25822u37b22u46c12u4ce2v-13-11x-22y-17b1w98c2v34272ct335-11v345-11v355-12v345-11v335-11v34272ct98c2v-17b1w-22y-13-11x4c-11w41116c2s31317a12r2212572s1116122s13153122r113155t313w313s555s22922q212b26p22717q22b23q2-18t-1bu-19u1-17t1-17t3-17t1-17t1-17t757s1-15t3595r1555r66t21f12q6d6s-1du-1du-1buaat77t4224r974s11474q111434p1914r111515p1166r5ftfufu66t88t99t99t


22 

ビルディング SKYSCRAPER 

❶ ☆   作●もや 

 

❷ ☆☆  作●トンボロ 

 

❸ ☆☆☆  作●トンボロ 

 

 
1. 空いているマスに、１から Nまでの数字

のどれかを入れましょう（Nはその列の

マスの数）。どのタテ列・ヨコ列にも、１

から Nまでの全ての数字がちょうど１つ

ずつ入ります。 

2. マスに入る数字は、そのマスにあるビル

の高さを表します。 

3. 盤面の外にある数字は、その方向から列

を見た時に見えるビルの数を表します。

高いビルの後ろにある低いビルは見えま

せん。 

 

●例題●      ●答え● 

 
 

 

❹ ☆☆☆☆  作●Apppp!! 

 

4

1

3

1 2

2

4

3

4

5

2

2 2

3

3

2

4

3

3

2 4 1 3

1 3 2 4

4 1 3 2

3 2 4 1

4

3

3

1 2 3 4 5

2

3

3

4

3 2 1

右図の[3▶]のヒントか

ら、 

高さが 1、3、4のビルが 

見えています 

https://puzz.link/p?skyscrapers/4/4/i4j1g3k
https://puzz.link/p?skyscrapers/5/5/n4g12g4g2i3
https://puzz.link/p?skyscrapers/5/5/g5i2k22j233
https://puzz.link/p?skyscrapers/6/6/g12345g321k34h23i
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数独 SUDOKU 

❶ ☆     作●nari 

 

❷ ☆☆    作●はるらぼ 

 

 

❸ ☆☆☆    作●すいそ 

 
 

 
1. あいているマスに、1から 9までの数字の

どれかを入れます。 

2. タテ列(9列あります)、ヨコ列(9列ありま

す)、太線で囲まれた 3×3 のブロック(そ

れぞれ 9 マスあるブロックが 9 つありま

す)のどれにも 1 から 9 までの数字が 1 つ

ずつ入ります。 

 

 
 
 

 ●例題●     ●途中経過● 

 
●答え● 

 

 
❹ ☆☆☆☆   作●トンボロ 

 

9 1 2 4 6 3

3 8 1 2 7

5 1

7 4 1

8 7 6 4

4 9 5

9 5

5 1 6 9 8

8 3 9 1 7 2

4 9 5 6

1

8 1 2

6 2 4

6 5 7

2 3 7

5 6 1

2

1 9 3 8

9 2 8

2 3 1 5

4 2

5 3

6 7 4

7 5

8 6

5 9 7 3

6 8 9

5 9 4

1 7 3 2

2 1

1 6 4

5

8 4 9

3 8

2 7 3 5

9 6 1

http://pzv.jp/p.html?sudoku/9/9/91g2g4g633g8g1g2g7g5k1g7i4i1g8g7g6g4g4i9i5g9k5g5g1g6g9g883g9g1g72
https://puzz.link/p?sudoku/9/9/4j95g6i1k8g1i2h6i2h4j657j2h3i7h5i6g1k2i1g93j8
https://puzz.link/p?sudoku/9/9/g9h2h8g2h3g1h5h4i2i5k3g6i7i4g7k5i8i6h5h9g7h3g6h8h9g
https://puzz.link/p?sudoku/9/9/h59i4g17i3g2j2j1g1j6g4j5j8g4j9g3j8j2g7i35g9i61h
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スケルトン SKELETON     

【特殊ルール】 
1. リストの言葉をすべてカナに直し、盤面に埋めてください。 

2. リストの言葉はどれも一度ずつしか使えません。 

3. 1マスに 1文字ずつ入り、入る方向は、上→下、左→右のどちらかになります。 

4. 解答は一般的な言葉になります。 

 

             ❶ ☆☆☆☆   作●燦 
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【リスト】 

● 暗算（    ） 

● 安心（    ） 

● 塩分（    ） 

● 完全（    ） 

● 君民（    ） 

● 訓練（    ） 

● 根幹（    ）  

● 洗顔（    ）  

● 専門（    ） 

● 沈殿（    ） 

● 珍品（    ） 

● 田園（    ） 

● 天丼（    ） 

● 晩婚（    ） 

● 反論（    ） 

● 便覧（    ） 

● 敏腕（    ） 

● 分担（    ） 

● 満員（    ） 

● 面談（    ） 

● 門番（    ） 

● 連綿（    ） 

 

 

 

【解答欄】 
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セレクトワーズ SELECT WORDS 

 
1. 同じ文字数の言葉をヨコに並べ、タテ列の間で文字を並べ替えました。各タテ列から 1文字

ずつ拾って、もとの言葉を復元しましょう。文字はすべて 1回ずつしか使えません。 

2. 大きい文字を小さい文字として扱うこともあります(「ツ」→「ッ」など)。 

 

●例題● 

 

●解答● 

エンピツ 

ジョウギ 

ケシゴム 

 

❶ ☆☆   作●燦 

 

 
 

❸ ☆☆☆  作●燦 

 

 
灰色のマスには同じ文字が入ります。 

❷ ☆☆  作●燦 

 

 
 

❹ ☆☆☆  作●燦 

 

コ マ バ  イ

ア  ビ  ミ

 タ ノ セ フ

イ ン ク ー ワ

シ オ ク  ン

コ ウ ク バ コ

  ズ ケ  ム

レ フ ヒ シ タ  

シ ム ン ヨ ラ

バ ト ン リ リ

 チ ラ ク

 グ イ ツ

 ー ツ ン

 フ ナ ム

イ ツ  ア リ  ト ウ

ア チ ラ ト ツ ナ コ マ

オ カ ビ ウ ン ス ウ シ

 ラ ミ イ ウ ヨ ラ ト

シ ン  ト ン ウ イ ア
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よみどおり YOMIDORI 

 
1. 白マスに線を引いて、漢字(灰色のマス)を２つずつ線でつなぎましょう。線の両端が漢字に

なり、途中でいくつかのひらがなが書かれたマスを通ります。線が通らないマス（ひらがな）

もあります。 

2. 線は、マスの中央を通るようにタテヨコに引きます。線を交差させたり、枝分かれさせたり

してはいけません。 

3. 線の一方の端からもう一方の端までに通るひらがなを順に読むと、２つの漢字をその順に書

いてできた熟語の読みができるようにします。

●例題● 

 
 

●答え● 

 
 

❶ ☆   作●もや 

 
 

❸ ☆☆  作●もや 

 

❷ ☆☆  作●燦 

 
 

❹ ☆☆☆  作●もや 

 
  

 じ  う  け

 い も

 ち の

じ  う  

い み

ん ち  

 じ  う  け

 い も

 ち の

じ  う  

い み

ん ち  

ど  ど ど

戸 れ れ

 み み

  

あ 面  あ

そ そ

ら  ら  

 し し

ど  ど ど

戸 れ れ

 み み

  

あ 面  あ

そ そ

ら  ら  

 し し

う 右  

つ つ

さ 左  

せ せ

う 右  

つ つ

さ 左  

せ せ

新  線  ん

し ん か ん せ ん

さ ん じ  う し

三  

 

み え

  た

ん せ

新  線  ん

し ん か ん せ ん

さ ん じ  う し

三  

 

み え

  た

ん せ

https://tinyurl.com/yvf4smq3
https://tinyurl.com/yt8z92jc
https://tinyurl.com/ywv5posg
https://tinyurl.com/yqq772tx
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クロスワード CROSS WORD 

カギが何を指しているのかを考えて、同じ番号の位置から、タテのカギなら

タテに、ヨコのカギならヨコにその言葉を入れて、盤面を埋めましょう。 

 

❶ ☆☆☆☆  作●同好会一同 
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→ヨコのカギ 

 

1  ヨコ 14が保持しているタイトルの一つ 

2 互いに言い争う 

3 棋譜では先手をこの色で表す 

4 中国で約 1300年間にわたって行われた

官僚登用試験 

5 ヨコ 14が保持しているタイトルの一つ 

6 小さい。ブルボンのお菓子もある 

7 ヨコ 14が保持しているタイトルの一つ 

8 杉本昌隆八段とヨコ 14の関係 

11 きつね、たぬき、てんぷら、月見 

14 たぶん日本で一番強い人 

15 出ないように払えると気持ち良くなる 

17 大きくなあれと願って植える 

19 究、空、突、窓、窒など 

20 プロのヨコ 24を養成する機関 

22 動物や囚人を入れる 

24 ヨコ 14の職業 

26 王の隣にある 

28 ヨコのカギだけど……？ 

31 これが置いてある空き地って見たことな

いなぁ 

32 ヨコ 14が保持しているタイトルの一つ 

33  プラノ、アルト、テノール、〇〇 

35 英語ではブラー 

37 ヨコ 14が保持しているタイトルの一つ 

39 ヨコ 14が保持しているタイトルの一つ 

41  『 チ チの木』の挿絵 

43  パンを威嚇するときはこれをカチカチし

よう 

45  タテ 23がたくさん持っている 

46  ウミウシは実はこれの仲間 

 

 

 

 

↓タテのカギ 

 

1   棋譜を書いたり持ち時間を管理したり 

する人 

6    クライアントと ーバーの中間で通信を

中継するシステム 

9  〇〇〇は続くよどこまでも 

10  困難な状況。〇〇〇〇に立たされる 

12  飼い犬に覚えさせたい 

13  海の近くで香りがプンプン 

14  土壌づくりに使います 

15  ヨコ 14が保持しているタイトルの一つ 

16  首の後ろ 

18  高すぎると聴いていて疲れる 

21  ヨコ 14が保持しているタイトルの一つ 

23  どうだ明るくなったろう、とお札に火を 

つける 

25  犬神家の一族でスケ ヨが逆さまな理由 

27   ンタさんが乗っているのは 

28  ハト派⇔〇〇派 

29  悪天候により海が荒れること 

30  実は〇〇〇〇神経もいいヨコ 14 

32  活発で男勝りな女の子 

34  共犯になるという意味の慣用句、〇〇〇

〇を担ぐ 

36  タテ 32の後につくことも 

38  昔はジャスコだった 

40  バスや遊園地を自分たちだけで独占！ 

42  ク が出すもの 

44  〇〇ベル、〇〇ボーイ 

45  冷や水を飲んだり浴びたりしない方が 

良い 

46  柿本人麻呂、在原業平、斎藤茂吉など 

47  日本神話で国を生んだ女神 

48  結婚式。〇〇〇〇〇〇ドレス、〇〇〇〇

〇〇ケー 。 
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推理パズル LOGIC PUZZLE 

とある作家「縞田寅夫」は、この 25 年でそれぞれジャンルの違う５冊の本を

出しました。ヒントをもとに、この５作品（『最果ての海』『孤島の頂』『暁

の鳥』『三度目の邂逅』『光のもとに』）それぞれのジャンル、出版年、ペー

ジ数を推理してください。条件は一対一で対応します。 

※作図の都合上、表では「ノンフィクション」を「NF」と表記しています。 

 

❶ ☆☆☆  作●df 
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・『暁の鳥』は 2022 年発売。ジャンルはノンフィクション。 
 
・『最果ての海』は 2005 年発売。ジャンルは SF でも歴史小説でもない。 
 
・ジャンルがホラーの作品は 200 ページではない。 
 
・2010 年に発売された作品は、2000 年以降に発売された作品の中で最もページ数

が多い。（1998 年の作品とどちらが多いかはわからない。） 
 
・『三度目の邂逅』は、200 ページではない。 
 
・『暁の鳥』、『三度目の邂逅』、500 ページの作品の３つは、彼の名前にちなん

で寅年に発売されている。いずれもジャンルはホラーではない。 
 
・250ページの作品が発売されたのは、歴史小説が発売されたのより 10年以上前。 
 
・ジャンルがミステリの作品は、SF のちょうど 2 倍のページ数がある。 
 
・『光のもとに』のページ数は 400 ページ。 
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チマタグラム CHIMATAGRAM 

 

 
問題文から一文字を取り除いて並び替え、テーマにあった言葉を作りましょう。 

テーマ：文学作品 
 

●例題● 

ロコモコ（ろこもこ） 

●解答● 

こころ＋も 

 

① もっと先に（もっとさきに） 

② かつてのうどんがよぎる 

③ 断捨離したの？（だんしゃりしたの） 

④ しがらみお母（しがらみおかあ） 

⑤ 情報機器（じょうほうきき） 

⑥ わたし今季収監（わたしこんきしゅうかん） 

⑦ 嘘、野良シロクマ！？（うそのらしろくま） 

⑧ あの死に際のフリスク（あのしにぎわのふりすく） 

⑨ 日野産のお芋でしょうね（ひのさんのおいもでしょうね） 

⑩ 紫蘇だって廃れなくもない（しそだってすたれなくもない） 

⑪ 小鉢がキー料理（こばちがきーりょうり） 

⑫ 明日世界のキウイは死す（あしたせかいのきういはしす） 

 

作●MY(例題・①～④)・レーシュ(⑤⑥)・ねーじゅ(⑦⑧)・はるらぼ(⑨⑩)・燦(⑪)・nari(⑫) 
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没問コーナー 

難易度調整などの過程であ れてしまった問題を集めたコーナーです。 

 

 

❶ 数独 ☆☆☆ 作●トンボロ 

 

 

 

 

 

 

❷ Tapa ☆☆ 作●トンボロ
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https://puzz.link/p?sudoku/9/9/h58i4g97i3g1j2j6g1j6g4j5j8g4j9g3j8j2g7i35g9i61h
https://puzz.link/p?tapa/10/10/2h3h2h3z3hafhafha9z3hafhafha9za7ha9ha9h2
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PN レーシュ PN 社長代理

所属 理学部（内定）　B2 所属 理科二類　B1

一言
時間をください　時間が無さ過ぎて八

十方塞がり（4次元的）
一言

問題初投稿です。スリリン偏食家で

す。。

PN カドヤ PN ねーじゅ

所属 理科一類　B1 所属 理科一類　B1

一言
一応副責任者ですが、時間が無さすぎ

て何もやってません。当日駒場のどこ

かにはいるでしょう。

一言
簡単な問題を作ろうとすると難しい問題

ができる、何故

PN limt PN はるらぼ

所属 前期教養学部理科一類　B1 所属 理科一類　B1

一言
最近あまりパズルできてなくてまず

い。2Sセメスターが待ち遠しい。
一言

高難易度厨なので気の赴くままに問題を

作ると難しくなってしまいます、どうし

ようもない

PN EctoPlasma PN nari

所属 理学部 B4 所属 文科三類　B1

一言
恒星が好きです (が、スターバトルは

そこそこ)
一言

編集長です。今日は寒い中ありがとうご

ざいます。この冊子が頭のホッカイロに

なりますように。

PN ＭＹ PN df

所属 理科一類　B1 所属 総合文化研究科　M１

一言
パズルとして面白いものの作り方をだ

れか教えてください。
一言

午前中を有意義に使える人間になりたい

です

PN すいそ PN もや

所属 OB? 所属 化学生命工学専攻　M1

一言
地方支部の運営ノウハウを年長者に教

わりたい（来年夏引越予定）
一言

気がついたら老人です。

部室がほしい

PN Apppp!! PN トンボロ

所属 東工大 B3 所属 工学部B3

一言
下三下二空白改行四角四角四角改行四

角四角四角改行四角四角四角、これな

〜んだ？

一言
「サークルのロッカーを整理して冊子製

作に利用するコピー用紙をどうにか詰め

込む作業」を何度か行いました。

メンバー紹介

理科一類 B1 
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MEMO 
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2023.11.24-26 東京大学ペンシルパズル同好会 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

@puzzletokyo 

入会・会合見学希望の方は 

公式 Twitter アカウントへ！ 


