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2021  五月
ごが つ

祭
さい

 

さんしろうくん目次
もく じ

 
 

はじめに 
このたびは、この冊子

さ っ し

を手
て

にとっていただ

き、ありがとうございます。 
この冊子

さ っ し

には、やさしいパズルをいろいろ

集
あつ

めています。パズル初心者
しょしんしゃ

の方
かた

や子供
こ ど も

の

皆
みな

さんにも楽
たの

しんでいただけますので、ぜ

ひ問題
もんだい

に挑戦
ちょうせん

してみてください。 
もし、もっと解

と

きたい問題
もんだい

があったら、

本冊子
ほんさっし

「パズル階段
かいだん

」も見
み

てみてください

ね。 

 
 
 
 
p.3クロスワード 
p.4 *エルパネル 
p.5 *ナンバーリンク 
p.6 *トイボックス 
p.7 *ビルディングパズル 

p.8十字
じゅうじ

パズル 
 

*のついたもんだいは「ぱずぷれ v3」「puzzlink」「penpa-edit」へのリンクがあります 
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クロスワード 

 
1. カギが何

なん

の言葉
ことば

を指
さ

しているのかを考
かんが

えて、同
おな

じ番号
ばんごう

のマスから、タテのカギならタテに、

ヨコのカギならヨコにその言葉
ことば

を入れて、盤面
ばんめん

を埋
う

めてください。 

❶作●モンチー 

 

 

○→ヨコのカギ 

1. ライオンのオスに生
は

えているのは立派
りっぱ

 
2. カブトムシのオスに生えているのは立派 
3. 道路

どうろ

の上
うえ

にあるしましま模様
もよう

 
4. 朝

あさ

ごはんのこと。簡単
かんたん

すぎてーー前
まえ

だよ！ 
5. 湖

みずうみ

と比
くら

べると浅
あさ

くて小
ちい

さい 
7. 喉

のど

で出
だ

す音
おと

。黄色
きいろ

いーーをはり上
あ

げる 
11. 「石いし」を英語

えいご

でいうと 
13. これを振

ふ

りかければどんな料理
りょうり

もインド

風
ふう

に 
15. にさんがろく、みたいな呪文

じゅもん

が 81こ 
16. 山

 やま

と比べると低
ひく

くてゆるやか 
18. 普段

ふだん

は爪
つめ

をかくしている鳥
とり

 
 

 

○↓タテのカギ 
1. うさぎとへびのあいだにいる 
3. 結婚

けっこん

が前提
ぜんてい

の「はじめまして」 
6. 手

て

のひらの裏側
うらがわ

にあるのは？ 
8. お寿司屋

す し や

さんではサーモンと呼ばれる魚 
9. 夏

なつ

に食
た

べたい緑色
みどりいろ

の豆
まめ

 
10. あ、しまった！失敗

しっぱい

した！ 
12. せんべいが好

す

きな動物
どうぶつ

 
14. 青森

あおもり

、岩手
いわ て

、宮城
みやぎ

、秋田
あきた

、山形
やまがた

、福島
ふくしま

 
16. Nと Pのあいだにある 
17. 「医師

い し

」を英語
えいご

でいうと 
19. 茨城

いばらき

、栃木
とち ぎ

、群馬
ぐんま

、埼玉
さいたま

、千葉
ち ば

、東京
とうきょう

、

神奈川
か な が わ

 
20. 今

いま

となってはもう戻
もど

れない 
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エルパネル 

 

1. 盤面上
ばんめんじょう

に線
せん

を引
ひ

き、盤面上
ばんめんじょう

の白
しろ

マスを 4マスずつのブロックに分割
ぶんかつ

します。 

2. すべてのブロックは L字形
じけい

になっていなければいけません。 
 

線
せん

を引
ひ

いて、盤面
ばんめん

の白
しろ

マスを L字形
じけい

に切
き

り分
わ

けるパズルです。 

例題
れいだい

では、いちばん左上
ひだりうえ

のマスを使
つか

って L字形
じけい

を作
つく

ろうとすると、途中
とちゅう

経過
けい か

の図
ず

のような

作
つく

り方
かた

しかできないので、ここのブロックの形
かたち

が決
き

まります。このように、ブロックの作
つく

り方
かた

が 1通
とお

りに決
き

まるマスから考
かんが

えて解
と

きましょう。 
 

 
 

●例題
れいだい

● 

 

 

●途中
とちゅう

経過
けい か

● 

 

●答
こた

え● 

 

 

❶作●かいらんばん 

 

❷作●fff 

 

https://opt-pan.github.io/penpa-edit/?m=solve&p=vZA7asYwEIR7HUP1FnpZltTmUZkUyR9CECKkyAGSkEbCPrvXswbfIAz7jca7a4R+v/8+f74osXwiQ5blg0M5k49S1XCD1VTVThPK6rb1Zat8IN/U6M9l9I9S20r99Tq+lKFd1iWQ9klMUrBiXizAoqR4pigme1H2ZunN8jHJSJKU5Z/Zwawxp5/ZHqt8p6cymBZ8Bx9BB9744tQ9eA8acAIXzDyAb+AdGJirUtVFvOCl6X9z2wE=&a=RZDBDcUwCEN36dmHkARIZqm6/xp1ar6+VIknbFzCfT+4L2sGswG7QGY1L56wVmyNffo+Pv5eTN2imNXy4x7oRYm+RAuTKaTRMJRFmkpiYxQNTP2VxZXiDa4JUsjHhhcNOHcVhWbdETUbvxRKWZTI/VGyp/1JSyqlpU2XYesylLYmFss5mXDLeFx1q83nnnNdPO7/e14=
https://opt-pan.github.io/penpa-edit/?m=solve&p=vZA7qsMwEEV7LUO1Cv1sS2rzqUyKfAhBiEeKt4AkpJGw1+7xncI7CJc5R0ZzsfHn9X2+/1WguKC0MhTnLcbquI7Imi4oRWRppcIYWeY6zpkOyhXR6jm1+pdymVS9bcdLatL2MnlqDZDTLMOyrAB5D/UOGjoocCFwPXIvci9GyGjeMXq9pdeeUiMa8AEeQQte6dtUdeAe1GAHjtg5gHdwB3riJES2PX7Slu63z2UB&a=RZDRrcMwDAN3yTc/ItuS5VmC7L9GqVLvFSjgg3RkHT/Pi+eye8BswS6QJ9mbObub7ebcmsun9+XyO1s5i2aetr88EuOIDpY65sRS8+SM3SQezuYig6t/Dax/cv0Pg65mZ0J9pFCWFSGPeug27ohOxF+W+pYXjt2zjUhRInTnHUjNKO2mxNY2DUf3y8DRlnr29uDo20rqpyyrXvPi2/9+7wc=
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ナンバーリンク 

 

1. 同
おな

じ数字
すうじ

どうしを線
せん

でつなげます。 

2. 線
せん

はタテヨコに引
ひ

き、マスの中央
ちゅうおう

を通
とお

ります。 

3. 線
せん

は 1マスに 1本
ぽん

だけ通過
つうか

できます。線
せん

をワクの外
そと

に出
だ

したり、交差
こうさ

や枝
えだ

分
わ

かれさせて

はいけません。また、線
せん

は数字
すうじ

が入
はい

っているマスを通過
つうか

してもいけません。 
 

盤面
ばんめん

に線
せん

を引
ひ

いて、同
おな

じ数字
すうじ

どうしをつなげるパズルです。推理
すいり

よりもひらめきが大事
だいじ

な

パズルです。 

消
け

しゴムを片手
かたて

に、思
おも

い切
き

って線
せん

を引
ひ

いてしまいましょう。 

途中
とちゅう

経過
けい か

の 1番
ばん

のように、端
はし

を通
とお

る数字
すうじ

を考
かんが

えるとうまくいくことが多
おお

いようです。 
 

●例題
れいだい

● 

 

●途中
とちゅう

経過
けい か

● 

 

●答
こた

え● 

 
 

❶作●かいらんばん 

 

 

❷作●熊太郎 

 

 

https://puzz.link/p?numlin/8/8/1l3h5j4r7k6g6j37g4j2j5j12i
http://pzv.jp/p.html?numlin/8/8/o3l1m2i4o2p3r14
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トイボックス 

 

1. 点線に沿って、指定されたピースをケースに詰めましょう。 
2. ピース同士が重なったり、はみ出したりしてはいけません。 
3. ピースを回転させたり反転させたりしても構いません。 

まずは例題
れいだい

を見
み

てみましょう。そのままではこのピースはケースに入
はい

りませんね。そのため、

途中経過
とち ゅ うけい か

のように、回転
かいてん

してひっくり返
かえ

してみましょう。するとケースにおさまる形
かたち

がでてきまし

た。例題
れいだい

は 1つのピースだけですが、下
した

の問題
もんだい

では２〜５つのピースが出
で

てきます。うまくケース

に詰
つ

めて、片付
か た づ

け上手
じょうず

になりましょう! 

 

●例題
れいだい

● 

 

●途中
とちゅう

経過
けい か

● ●答
こた

え● 

 
 

❶作●かいらんばん 

 
 

 

❷作●かいらんばん 

 

  

https://opt-pan.github.io/penpa-edit/?m=solve&p=&a=TZBBroZACIPv4pqF9IGPOYvx/tewSDV/QtIv0IFmzvOyrs3rz7zCfLPh9S9mr1JMrUN8GPZ9uL2rxGVwiNePh+zcS4b753kYs7/n8MnwMCZD9+CvJ9lfw3wHTJ7Wz08FJk8rQrf4DqEMwbtvvzm1n3OEMlCR2sM5UreoSN2ijmc+suu6AQ==
https://opt-pan.github.io/penpa-edit/?m=solve&p=&a=RZJRqgMxDAPv0u98JJaf65yl9P7XqPysbGAhg9CONqWfz3fU87LIYbHHeo3mfIv3sPe8nNnMzFL9jNsnY/6Jk3xyvrvlIWPKwwxTnr3YsYex1GeGtf653Jhx2Vxcu71VJ+x0+A12cu5a75Yb1rvlBnqrfHCIyy9PsWuLGbzvWG746dSWnMWuXbrhyulG9B3Lh9AWfY+HJ0J+OuD6Zp7XQw756UPq96EPKT8dCDl5Pn12feq+7Prsdytr7j9FPd8f
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ビルディングパズル 

 

1. 盤
ばん

面
めん

に数
すう

字
じ

を埋
う

めていきます。 

2. 盤面
ばんめん

に入
はい

る数
すう

字
じ

は 1から、縦
たて

と横
よこ

のマスの数
数

までです。（例題
れいだい

は３） 

3. 盤
ばん

の外
そと

にあるヒントはその方
ほう

向
こう

から見
み

た時
とき

に見
み

えるビルの数
かず

です。 

4. 盤内
ばんない

に入
はい

る数字
すうじ

はビルの階数
かいすう

を表
あらわ

し、高
たか

いビルの後
うし

ろにある低
ひく

いビルは見
み

えません。 

5. タテヨコの同
おな

じ列
れつ

には同
おな

じ数
すう

字
じ

は入
はい

りません。 
 

盤
ばん

の外
そと

のヒントを頼
たよ

りに数字
すうじ

を埋
う

めていくパズルです。 

高
たか

いビルの後
うし

ろにある低
ひく

いビルは見
み

えなくなります。例題
れいだい

のような３×３の盤面
ばんめん

では

手前
てまえ

から 1,2,3と並
なら

んでいると３つ見
み

えますが、2,1,3や 1,3,2だと２つ、一番
いちばん

手前
てま え

に 3が

あると１つのビルが見
み

えます。 

ヒントの数字
すうじ

からは背
せ

の高
たか

いビルの位置
い ち

が決
き

まりやすいので、大
おお

きい数字
すうじ

をどこに入
い

れ

るといくつのビルが見
み

えるかを考
かんが

えると解
と

きやすいです。 

●例題
れいだい

● 

 

●途中
とちゅう

経過
けい か

● 

 

●答
こた

え● 

 

❶作●かいらんばん 

 

❷作●熊太郎 

 

https://puzz.link/p?skyscrapers/4/4/g4h2i1l3
http://pzv.jp/p.html?building/5/5/g32g45g23j33h3h
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十
じゅう

字
じ

パズル 

 

1. 空欄
くうらん

に漢字
かん じ

を入
い

れて、上
うえ

→下
した

、左
ひだり

→右
みぎ

の方向
ほうこう

に 4つの二
に

字
じ

熟語
じゅくご

ができるようにしてく

ださい。 

2. ３つの空欄
くうらん

を順
じゅん

に読
よ

むと三
さん

字
じ

熟語
じゅくご

になります。 
 

●例題● 

 

●答え● 

 

❶作●ひこうき 

 

❷作●かいらんばん 

 


